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JIntellitype Product Key — это Java API для взаимодействия с командами
Microsoft Intellitype. Этот API представляет собой библиотеку Java JNI, которая
использует C DLL для осуществления всех взаимодействий Windows. По сути,

Microsoft Intellitype регистрирует на клавиатуре специальную глобальную
горячую клавишу, которая (при нажатии) может быть передана приложению

через API Intellitype. Описание команд Microsoft Intellitype: Play/Stop —
глобальная клавиша Play/Stop Pause/Resume — глобальная клавиша

Pause/Resume Медиа-ключ - Медиа-ключ Изменение выбора/изменение
положения — глобальный ключ изменения выбора/изменения положения

Увеличение громкости — глобальная клавиша увеличения громкости
Уменьшение громкости — глобальная клавиша уменьшения громкости Том —

глобальный ключ громкости Отключение звука — глобальный ключ
отключения звука Выходное изменение — глобальный ключ выходного

изменения Следующая дорожка/предыдущая дорожка — глобальный ключ
следующей дорожки/предыдущей дорожки Следующий/предыдущий элемент

дорожки — глобальный ключ следующего/предыдущего элемента дорожки
Групповое изменение — глобальный ключ группового изменения

Инвертировать — инвертировать глобальный ключ Volume Cycle — глобальный
ключ Volume Cycle Track Up — глобальный ключ Track Up Track Down —

глобальный ключ Track Down Magnify — глобальный ключ Magnify Zoom In —
глобальный ключ Zoom In Уменьшить — глобальный ключ «Уменьшить» Echo
— глобальный ключ Echo Echo On/Off — глобальная клавиша Echo On/Off Loop

Start — глобальный ключ Loop Start Останов цикла — глобальный ключ
остановки цикла Следующий канал/предыдущий канал — глобальный ключ
следующего канала/предыдущего канала Следующий/предыдущий элемент

канала — глобальный ключ следующего/предыдущего элемента канала Сброс
— глобальный ключ сброса FFWD — глобальный ключ FFWD Перемотка —

глобальный ключ перемотки FFWD/Rewind — Глобальный ключ FFWD/Rewind
Toggle Port — глобальный ключ Toggle Port Global Hotkey Unregister -

глобальный глобальный ключ отмены регистрации горячей клавиши Чтобы
зарегистрироваться на эти ключи: intellitype =
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System.loadLibrary("jniintellitype.dll"); intellitype.init(); /* jintellitype.Регистрация
*/ intellitype.Register("Играть", PLAY_GLOBAL); intellitype.Register("Стоп",

STOP_GLOBAL); интеллектуальный тип.
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Библиотека JIntellitype предоставляет собственный класс-оболочку Java JNI,
который помогает взаимодействовать с API Intellitype. jintellitype.dll — это
собственная библиотека DLL, скомпилированная для платформы Windows.

JIntellitype API позволяет создавать интеллектуальные команды для командной
строки без графического интерфейса. Вы можете найти библиотеки DLL и

файл «dlls.xml» в Intellitype SDK. Файл "dlls.xml" содержит описание того, как
использовать каждую из функций C из библиотеки DLL. По сути, команда

«Intellitype» — это всего лишь оболочка для функции P/Invoke CreateCommand.
Файл «dlls.xml» описывает команду очень просто, чтобы вы могли легко
понять, как использовать эту команду. Документацию по использованию

библиотеки JIntellitype можно найти в MSDN. Скачать JIntellitype 1.4.0 Чтобы
начать работу с JIntellitype, загрузите последнюю версию библиотеки

JIntellitype по адресу: Если вы загрузили zip-файл прямо на жесткий диск, вы
можете начать компилировать dll, используя следующие инструкции: 1.
Загрузите последний исходный код JIntellitype. Последний исходный код

находится по адресу: Исходный код и документацию для библиотеки
JIntellitype можно найти здесь. Вы можете загрузить исходный код из SVN. 2.
Скопируйте файл JIntellitype.jar в папку lib вашего проекта. 3. Скомпилируйте

исходный код с помощью команды javac: javac -cp C:\[...]\JIntellitype.jar
Intellitype.java 4. Измените основной класс на mainclass со следующими

параметрами: javac -cp C:\[...]\JIntellitype.jar Intellitype.java -d цель 5. Запустите
приложение, и теперь вы должны зарегистрировать нажатие клавиши

Intellitype, которое вы хотите прослушивать. Компиляция с Intellitype Чтобы
использовать эту библиотеку из C/C++, вам необходимо скомпилировать
библиотеку и импортировать dll перед вызовом API Intellitype. 1. Загрузите

Intellitype с: 1709e42c4c
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JIntellitype — это Java API для взаимодействия с командами Microsoft Intellitype,
а также для регистрации глобальных горячих клавиш в вашем Java-
приложении. Этот API представляет собой библиотеку Java JNI, которая
использует C DLL для осуществления всех взаимодействий Windows. Как
зарегистрировать JIntellitypeListener: Вы можете использовать класс
IntellitypeRegistry для добавления, изменения и удаления прослушивателей. В
вашем Java-коде: // Зарегистрируйтесь для слушателя JIntellitype, который мы
хотим использовать. IntellitypeRegistry.addListener (новый JIntellitypeListener());
// Обратите внимание, что вы можете зарегистрироваться для нескольких
слушателей и/или глобальных горячих клавиш. // Для получения
дополнительной информации см.: Что такое JIntellitype? JIntellitype — это Java
API для взаимодействия с командами Microsoft Intellitype, а также для
регистрации глобальных горячих клавиш в вашем Java-приложении. Этот API
представляет собой библиотеку Java JNI, которая использует C DLL для
осуществления всех взаимодействий Windows. Как использовать JIntellitype?
Вы можете использовать класс IntellitypeRegistry для добавления, изменения и
удаления прослушивателей. В вашем Java-коде: IntellitypeRegistry.addListener
(новый JIntellitypeListener()); Обратите внимание, что вы можете
зарегистрироваться для нескольких слушателей и/или глобальных горячих
клавиш. Для получения дополнительной информации см.: JIntellitype
[Справочная документация] Используя класс IntellitypeRegistry в коде Java, вы
можете добавлять, изменять и удалять прослушиватели. Это позволяет вам
зарегистрировать, например, IntellitypeListener, который прослушивает
определенные сообщения клавиатуры (команда Play/Pause) и запускает ваше
приложение по указанному вами URL-адресу. Как зарегистрировать
IntellitypeListener: Класс IntellitypeRegistry позволяет вам регистрироваться для
команд Intellitype и глобальных горячих клавиш. Чтобы зарегистрироваться
для определенной команды Intellitype (Play, Pause, Stop и т. д.), необходимо
создать IntellitypeListener, реализующий интерфейс IntellitypeListener: 1. Новый
JIntellitypeListener

What's New In?

JIntellitype — это Java API для взаимодействия с командами Intellitype в
операционных системах Windows 95 и Windows NT. Если вы хотите, чтобы ваше
Java-приложение реагировало на эти специальные клавиши, зарегистрируйте
прослушиватель, и вы будете уведомлены, когда эти сообщения будут
получены. Эти команды доступны в Windows NT 4.0, но вы можете найти
библиотеку JNI, которая работает и в Windows 95. В настоящее время
JIntellitype не поддерживает Windows 2000 или Windows XP. Поддержка
Windows 2000 и Windows XP находится в стадии разработки. Вы можете не
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только зарегистрироваться для них, но если вы прослушиваете эти ключи, вы
можете сделать несколько вещей для своего приложения, например:
Отключить команду «Пропустить предыдущую дорожку»
(Воспроизведение/Остановка) Включить «Перейти к следующему треку»
(воспроизведение/остановка) Отключить «Перейти к началу» (Пауза)
Измените «Громкость аудиомашины» в Windows. Включите Windows
«Блокировка проигрывателя Windows Media» (громкость должна быть как
минимум на 50% выше, чем громкость аудиомашины) Вы можете прочитать
список возможных команд Intellitype здесь. Загрузить и установить Вы можете
загрузить и установить библиотеку JIntellitype с помощью приведенной ниже
команды. В каталоге вашего проекта есть несколько файлов. jintellitype.jar —
основной файл. jintellitype.dll — это файл DLL. jintellitype.properties — это
пример файла свойств для Intellitype. Вам нужно хранить файл DLL в той же
папке, что и файл jar и свойства. Вы можете поместить файл DLL в другую
папку, например «C:\Program Files\Intellitype», а затем просто добавить
jintellitype.jar и jintellitype.properties в свой CLASSPATH, но это не обязательно.
Требования к среде выполнения Вы должны запустить .exe из NT 3.51 или
выше. Чем новее, тем лучше. В Windows 95 есть серьезная ошибка,
заключающаяся в том, что она не содержит команд Intellitype, поэтому вы не
можете их использовать. Если вы пишете свое Java-приложение для Windows
95, вы должны использовать DLL "Intellitype 100", в которой есть эти
команды.В противном случае вы не сможете использовать утилиту командной
строки Win95/NT для взаимодействия с JIntellitype. Пример быстрого старта
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System Requirements:

ОС: Windows 7 (64-разрядная версия) ЦП: четырехъядерный с тактовой
частотой 2,0 ГГц Оперативная память: 8 ГБ Место на диске: 2 ГБ Видеокарта:
512 МБ Звуковая карта: совместимая с DirectX 9.0c Nvidia GTX 460 1 ГБ, ATI
Radeon HD 4670 или выше Для того, чтобы запустить игру в режиме DirectX 9,
вам необходимо как минимум 3 ГБ свободного места на жестком диске.
Рекомендуется разрешение не менее 1024 X 768. Минимум совместимая с
DirectX 9.0c видеокарта
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